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Make ‘n’ Break Fang den Hut!

Fang den Hut!
Chapeau... chapeau!
caccia al capelio!
Trap the cap!
Hoedje jagen!

Zielgruppe: 8-99 Jahre

Zielgruppe: 6-99 Jahre

Spieldauer: 30min

Fiir 2-5 Spieler Spieldauer: 30-45 Min

Fiir 2-6 Spieler

Make N Break ist ein SpielspaR fiir die ganze Familie. Um das Spiel zu gewinnen,

musst du auf Zeit verschiedenste Gebdude nachbauen. Dabei variiert der
Fang den Hut ist ein Ravensburger Klassiker! Versuche die Hitchen deiner
Schwierigkeitsgrad von einfach bis schwierig.
Mitspieler in dein Versteck zu bringen, doch lass dich dabei nicht erwischen.

Entdecke den Architekten in dir!



Backgammon & Fortuna
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Niirnberger Spielefabrik

Zielgruppe: 8-99 Jahre

Backgammon Spieldauer: 30Min

Backgammon ist fuir 2 Spieler

Fortuna Spieldauer: 60-90Min

Fortuna ist fur 2-4 Spieler

Backgammon ist eines der dltesten Brettspiele der Welt. Es handelt sich um eine
Mischung aus Strategie- und Gliicksspiel. Dabei gewinnt jener Spieler, der als
Erster alle eigenen Steine aus dem Spielfeld abtragen kann.

Fortuna spielt im alten Rom, in dem die Spieler versuchen durch die Gunst des
Imperators und das Ansammeln von Privilegien den grofSten Einfluss zu

erlangen. Mit Hilfe von Aktionskarten sollen die Spieler den Kaiser von sich
liberzeugen.

Schachjagd

Zielgruppe 8-99 Jahre
Spieldauer:20Min
Fir 2-4 Spieler
Schachjagd ist eine Mischung aus Mensch argere dich nicht und Schach fur 4

Personen. Mit dem Wiirfel, auf dem Schachfiguren abgebildet sind, wird
entschieden in welche Richtung ihr eure Spielfiguren ziehen dirft.



Hammerchen Spiel

HAMMERCHEN S

It Korkplatte
Holzplattchen

Zielgruppe: 7-99 Jahre

Zielgruppe: 3+ Jahre Spieldauer:25min

Spieldauer:20-25Min
Fir 2-6 Spieler

Fiir 1 Spieler

Ein Spiel fur die kleinen Zimmermeister. Hier kdnnen ganze Landschaften mit
Holzteilen und einem Hammer erschaffen werden. Die Kinder kdnnen hierbei
spielerisch lernen.

Skip Bo ist ein klassisches Kartenspiel. Alle Mitspieler haben 5 Karten auf der
Hand und einen Stapel voller Karten den sie wegbekommen missen. Hierbei
werden Stapel von 1-12 gemacht.



Tann Memor

Zielgruppe: 6-99 Jahre

Spieldauer:20Min

Fiir 2-8 Spieler

In unserem Tann Memory kdnnen sie die schonsten Flecken und
interessantesten Ecken Tanns noch ein wenig naher kennenlernen.

200 Spiele

Kiste '

aus

—4 Viele Spiele
fir die ganze
Familie.

Zielgruppe: 5-99 Jahre

Spieldauer: Variiert nach Spiel

Fir 2-8 Spieler

In der 200 Spiele Box findet man die bekanntesten Spiele Deutschlands, wie zum
Beispiel: Mensch argere dich nicht, Kniffel oder Dame. Geeignet fiir Gruppen
oder Familien.



Kennst du die Uhr?

Zielgruppe: 5-99 Jahre

Spieldauer:15Min

Fir 2-4 Spieler

Spielerisch die Uhr kennenlernen, mit einem einfachen Spielprinzip. Eine Uhrzeit
wird vorgegeben und jeder Mitspieler versucht diese so schnell wie moglich
einzustellen, der Schnellste gewinnt die Runde.

Zahlen lernen

Zielgruppe: 4-99 Jahre
2-4 Personen

Spieldauer:15Min

Die ersten Schritte in Richtung Zahlen lernen.



Wer ist es?
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Gesichter ung Tiere

Zielgruppe: 4-99 Jahre

Spieldauer:30-90Min Zielgruppe: 6-99
Fur 2-4 Spieler Spieldauer:5-15Min
Fir 2 Spieler
Rummy, der Spieleklassiker fir GroR und Klein. In dem Spiel geht es darum, mit Jeder Spieler sucht sich einen der Charaktere aus. AnschlieRend wird mit
Hilfe von Zahlensteinen, Zahlenketten zu legen. Der erste Spieler mit einem gezielten Ja-Nein-Fragen versucht herauszufinden, wer der jeweils andere ist.

leeren Board hat gewonnen. Wer den anderen schneller enttarnt, gewinnt.



Rechenpiraten

Zielgruppe: 6-99 Jahre
Spieldauer:10-15Min Zielgruppe: 5-99 Jahre

. . Spieldauer:15-20Min
Fiir 2-4 Spieler

2 Spieler
Die Piraten haben einen Schatz gefunden, doch wie teilen sie ihn korrekt auf? P
Der schlauste Rechenpirat, mit den klligsten Rechenwegen gewinnt die meisten Ligretto? - das schnelle Kartenspiel. Es geht darum, seine Spielkarten korrekt
Golddublonen und somit das Spiel. einzuteilen. Dafiir werden in der Spielmitte Kartenstapel von jedem Mitspieler

eingerichtet, diese nennt man Ligretto. Kann der Spieler keine Karte vom Ligretto
oder der Auslage regelkonform spielen, dann darf er eine Handkarte nehmen.



Das Angelspiel Plitsch — Platsch
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Pinguin

Zielgruppe: 3-99 Jahre Zielgruppe: 4-99 Jahre

Spieldauer:5Min Spieldauer:10-20Min

Fir 2-6 Spieler

Fir 2 Personen Bei Plitsch — Platsch Pinguin bekommt jeder Mitspieler gleich viele Pinguine,
diese missen auf die wackelnde und rutschige Eisscholle gesetzt werden. Wenn
der Pinguin nicht stehen bleibt oder mehrere Pinguine runterfallen, muss der
Mit Hilfe von Magnetangeln sollen so viele Fische wie mdglich gefangen werden. Mitspieler alle nehmen. Gewonnen hat derjenige, der keine Pinguine mehr hat.

Der/Die Jiingste beginnt das Spiel.
Versuch dein Glick und fang den Fisch!



Outdoor Domino
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Zielgruppe: 3-99 Jahre

Spieldauer:20-40Min

Fiir 2-6 Spieler

Das Outdoor Domino ist ein stark vergroBertes Domino fiir drauRen. Hierbei gilt
wie beim normalen Domino, nur die identischen Zeichen kdnnen angelegt
werden.

Uno & Uno Junior

Zielgruppe: 6-99 Jahre

Spieldauer: 25Min

Flr 2-10 Spieler

Bei Uno gilt immer Farbe auf Farbe und Zahl auf Zahl, die Spezialkarten sind
entweder Karten ziehen, Farbe dndern, aussetzen oder Richtungswechsel.



Packesel

Zielgruppe: 4-99 Jahre

Spieldauer:10-15Min

Fiir 2-4 Spieler

Versuche so viele Stabchen wie moglich auf den Esel zu packen. Der Mitspieler,

der die Stabchen zum fallen bringt, verliert.

Pipi Langstrumpf Quartett
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Zielgruppe: 5-99 Jahre

Spieldauer: 15Min

Flr 2- 4 Spieler

Das Pippi Langstrumpf-Quartett ist aufgebaut wie jedes andere Quartett auch.
Die Werte der Karten werden verglichen, die Karte mit den hoheren Werten

gewinnt die Runde.

Sammle so viele Karten wie moglich!



Playmobil Quartett

Zielgruppe: 5-99 Jahre

Spieldauer:15Min

Fiir 2-4 Spieler

Das Playmobil-Quartett ist aufgebaut wie jedes andere Quartett auch. Die Werte
der Karten werden verglichen, die Karte mit den héheren Werten gewinnt die
Runde.

Sammle so viele Karten wie moglich!

Mainzel-Mannchen

Leiterspiel

Zielgruppe: 6-99 Jahre

Spieldauer: 15Min

Fiir 2-6 Spieler

In dem Mainzelmannchen Leiterspiel geht es darum, an den hochsten Punkt zu
kommen. Durch einen Wiirfel weil man wie viele Felder man laufen darf, dabei
kann es passieren, dass man ein Stockwerk nach oben klettern darf oder eins
nach unten féllt.



Feuerwehrmann Sam Puzzle

G aaer i SRR
\‘\;‘ | "u}

'5/”( ™E
gill :
il 1

it
1221 18

Zielgruppe: 4+ Jahrige

In diesem Ravensburger Puzzle sind gleich 2 Abbildungen von Feuerwehrmann
Sam enthalten. Die Puzzle haben jeweils 24 Teile und sind prima zum Einsteigen

in die Puzzlewelt.

Die Maus — Das Puzzle

Zielgruppe: 4+ Jahre

Das Maus Puzzle besteht aus 36 Teilen und bringt ein tolles Freizeitmotiv mit
sich. Hier kdnnen sich die Kinder beim Puzzeln austoben.



Minions Puzzle

Mein erstes Memory

Zielgruppe: 6+ Jahre

Das Minions Puzzle kommt mit 112 Teilen und ist ein super Puzzle fiir Minions
Fans.

Zielgruppe: 3-99 Jahre

Spieldauer: 20Min

Fiir 2-8 Spieler

Mein erstes Memory ist das perfekte Memory zum Einsteigen. Es hat grolSe
Motive, damit auch die Kleinsten Spal haben. Ziel des Spiels ist es, die Paare zu
finden. Nachdem man ein Paar gefunden hat, darf man weiter machen, bis man

keins mehr findet. Dann ist der Nachste dran.

Wer die meisten Parchen hat, gewinnt!



Junior Memory

Zielgruppe: 3-99 Jahre

Spieldauer: 20Min

Fiir 2-8 Spieler

Junior Memory ist ideal zum Einsteigen. Es hat groBe Motive, damit auch die
Kleinsten SpaR haben. Ziel des Spiels ist es, die Paare zu finden. Nachdem man
ein Paar gefunden hat, darf man weiter machen, bis man keins mehr findet. Dann
ist der Nachste dran.

Wer die meisten Parchen hat, gewinnt!

Halli Galli

Zielgruppe: 6-99 Jahre
Spieldauer: 5-10Min
Fir 2-6 Spieler
Das beliebte Familienspiel mit der Klingel

Die Karten werden nach und nach aufgedeckt und bilden verschiedene Friichte

ab. Wer zuerst finf gleiche Friichte entdeckt, muss schnell die Klingel driicken

und darf die entsprechenden Karten an sich nehmen. Wer die meisten Karten
sammelt, gewinnt.



Dobble Kids Jenga

Zielgruppe: 7-99 Jahre

Spieldauer: 15Min

Fiir 2-8 Spieler

Dobble ist ein schnelles und spaRiges Kartenspiel fiir Grof8 und Klein. In Dobble Zielgruppe: 6-99 Jahre
habt ihr Symbole aus verschiedenen Bereichen

Entscheidet euch bei diesem Partyspiel fir 1 der 5 verschiedenen Spielvarianten Spieldauer: 20-30Min

und legt los. Deckt die Karten auf und schaut schnell, welches Symbol auf 2 Fiir 2-10 Spieler
Karten gleich ist
Bei Dobble musst ihr das einzige Symbol, das auf jeweils zwei Karten abgebildet Versuche Steine aus dem Turm zu ziehen, ohne das er umfallt. Die Person, die

ist, schneller als eure Mitspieler finden und benennen. den Turm zu Fall bringt, verliert das Spiel.



Lotti Karotti Blokus

Zielgruppe: 4-99 Jahre Zielgruppe: 7-99 Jahre

Spieldauer: 15-30Min Spieldauer: 30Min

Fir 2-4 Spieler Fir 2-4 Spieler
Jeder Spieler versucht, seine 21 gleichfarbigen Teile auf dem gerasterten
Die Spieler decken Karten auf, um mit ihren Hasen den Berg hinaufzuhiipfen. Spielbrett abzulegen. Dabei diirfen sich Steine gleicher Farbe nur an den Ecken,
Wer als erstes mit seinem Hasen bei der Karotte ankommt' hat gewonnen. Die aber nicht an den Kanten berihren. Andersfarbige Steine dirfen sich an den
Karten geben an, wie schnell der Hase laufen darf. Seiten tiberlappen.



Zicke Zacke Hiihnerkacke Obstgarten
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Zielgruppe: 6-99 Jahre

Spieldauer: 10-20Min
Zielgruppe: 4-99 Jahre
Fir 2-8 Spieler
Spieldauer: 15-20Min
Ziel des Spiels ist es, die Obstbdume mit ihren 4 Friichten abzuernten, bevor der

Fir 2-4 Spieler Rabe die Chance dazu bekommt. Mit dem Wiirfel erkennt man, welche Frucht
man nehmen darf, oder ob der Rabe eine Frucht klauen kann. Wenn der Rabe in

Das Zi ielsi u i i . N
as Ziel des Spiels ist es, den anderen Hihnern ihre Federn zu klauen, um diese der Mitte vollstindig ist, hat man verloren.

beim eigenen Huhn anzubringen. In seinem Spielzug muss jeder Spieler
versuchen, sein Huhn Uber die Wegeplattchen vorwarts zu bewegen.



Scrabble S.0.S. Affenalarm

Zielgruppe: 10-99 Jahre

Spieldauer: 50-90Min Zielgruppe: 5-99 Jahre
Fir 2-4 Spieler Spieldauer: 30Min
Scrabble ist ein Buchstabenspiel, in dem es darum geht aus Buchstabensteinen Fiir2-4 Spieler
mit unterschiedlichen Werten Woérter zusammenzusetzen und so auszulegen,
dass sie nach Art eines Kreuzwortritsels mit bereits platzierten Wértern in In dem Spiel geht es darum, die bunten Stabe aus der Palme zu ziehen, ohne dass
Verbindung stehen. die Affen vom Affenbaum purzeln. Sieger ist der Spieler, der die wenigsten Affen

gesammelt hat. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Stdbe aus der Palme entfernt
wurden.



Das verriickte Labyrinth

Zielgruppe: 7-99 Jahre
Spieldauer: 25-40Min
Fiir 2-4 Spieler

In dem verriickten Labyrinth geht ihr auf die Suche nach geheimnisvollen
Gegenstdnden und Lebewesen. Jeder versucht sich durch geschicktes
Verschieben der Gange den Weg freizumachen und zu seinem gesuchten Schatz
zu ziehen.

4 Erste Spiele

Diele

Wirfeln, [aulen
uhd gewinnen!

Zielgruppe: 3-7 Jahre
Spieldauer: 20Min
Fiir 2-4 Spieler

Waiirfeln, laufen und gewinnen. 4 Spiele fir kleine Kinder, um zu lernen, Regeln
zu verstehen und sich zu konzentrieren.



ok,

Zielgruppe: 3-7

Spieldauer: 15Min

Fiir 1 Spieler

Zielgruppe: 6-99 Jahre

Fir 1-8 Spieler

Fur alle Baubegeisterten bietet die AWO auch eine Kiste mit Lego.



Holzspielzeuge

Lego Duplo Baustelle

Zielgruppe: 4-10 Jahre
Spieldauer: 10-30Min
Fiir 2-4 Spieler
Es gibt auch noch verschiedenste Holzspielzeuge in der AWO.

Zum Beispiel ein Holz Memory, oder auch Spiele fir kleinere Kinder, an denen sie
ihre Feinmotorik unter Beweis stellen konnen.

Zielgruppe: 3-7 Jahre
Spieldauer: 30Min
Fir 1-3 Spieler

Auf der Lego Duplo Baustelle ist ordentlich was los. Die Kinder kdnnen hier mit
groBen Lego Bausteinen eine eigene kleine Baustelle aufbauen.



Erster Obstgarten Tempo, kleine Schnecke!
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Zielgruppe: 2+ Jahre

Spieldauer: 10-15Min Zielgruppe: 2+ Jahre
Fir 1-4 Spieler Spieldauer: 15-20Min

In dem Spiel, ,Tempo, kleine Schnecke” geht es darum, als erstes bei den

Salatkopfen zu sein.
Der ,erste Obstgarten” ist die vereinfachte Variante des Spieleklassikers

,Obstgarten”. Das Spiel ist fir Kinder ab 2 Jahren gemacht, die GréRe des Der Spieler, der dran ist, wiirfelt mit den beiden Farbwiirfeln und setzt dann die
Spielmaterials kinderfreundlich. Es eignet sich dariiber hinaus auch zum freien passenden Schnecken ein Feld vor. Danach werden die Wiirfel an den néachsten
Spiel. Férdern Sie damit Sprache, Horsinn, Kreativitat und die Spielfreude der Mitspieler gegeben, das wiederholt sich so lange, bis eine Schnecke

Kinder. angekommen ist.



Fische Angeln Teddys Farben und Formen

Zielgruppe: 2+ Jahre

Spieldauer: 10Min Zielgruppe: 2+ Jahre
Far 1-4 Spieler Spieldauer: 5-10Min
Fir 1 Spieler
In dem Spiel Fische angeln, gilt es die tobenden Fische aus dem Wasser zu In diesem Spiel lernen die Kinder, wie sie bestimmte Formen einsetzen.
angeln. Entweder man gibt die Angel weiter und spielt zusammen, oder man
angelt allein. Die Fische bringen auch Geschenke mit aus dem Wasser. Um Die Kinder bekommen Formen und Spielformen, nun missen sie erkennen
Geschenke und Punkte zu bekommen, wird mit dem Wiirfel bestimmt, welchen welche Formen in die Spielpléne passen. Das Ganze fordert die Feinmotorik und
Fisch sie angeln miissen. Wenn die Kinder den richtigen Fisch angeln, gibt es ein das Erkennen von Details. Durch die verschiedenen Farben macht es noch mehr

Geschenk. SpaR!



